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	Aprendizajes esperados
	Estrategias de mediación               
	Indicadores

	Continuación
1. Determinar laprobabilidad de un eventocomo la proporción de resultadosfavorables del evento entre el
total de resultados.
	Formulación del problema
Juego de dados.Se divide la clase en grupos de 5 estudiantes y se les entrega a cada grupo un par de dados. 
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Se les facilita el cuadro a los equipos y dos dados a cada uno 
Trabajo independiente:  Cada grupo tira 5 veces el par de dados coloreando en cada ocasión el resultado y entendiéndose por resultado la suma de las puntuaciones de ambos dados.
Discusión Interactiva:Al terminar se hace un recuento de los resultados y se anotan en las casillas de los números correspondientes en la parte de arriba, de forma que los estudiantes observen qué números tienen mayor probabilidad de aparecer. 
Cierre: la docente detallará todos los posibles casos que tiene este experimento, demostrando así el motivo por el cual los números 6, 7 y 8 se han obtenido normalmente más que los demás. Es un buen ejercicio para introducir el concepto de probabilidad de un suceso.
Hacer reflexionar también el por qué los dos primero números no han salido nunca.


	Determina las probabilidades de un evento como la proporción de resultados favorables del evento entre el total de resultados mediante el juego de dados.


	2. Deducirmediantesituacionesconcretaslos valores que puedetomar la probabilidad de un eventocualquiera, de un eventoseguroyde un eventoimposible.

3. Utilizarprobabilidadespara favorecer la toma de decisiones.
	Formulación del problema



Trabajo independiente: Los estudiantes en plenaria determinan con el ejemplo anterior los diferentes eventos.

Discusión Interactiva:  los estudiantes comentan en grupo con ejemplos del entorno
Cierre: se exponen los diferentes ejemplos de eventos que presento cada equipo.

	Utiliza probabilidades para toma de decisiones grupales e individuales

	Bibliografía  Consultada
http://www.aulapt.org/2016/03/15/juego-dados-introducirse-la-probabilidad-azar/
juego de dados
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	Observaciones:
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Probabilidades de los Eventos
Dentro de los sucesos posibles vamos a distinguir:

Evento igual de probable:
s aquel resultado que tiene I misma probabilidad que los demés:

Por ejemplo: cuando lanzamos una moneda, el evento “escudo” tiene las mismas
probabilidades que el suceso “coronar’.

b. Evento muy probable:
es aquel resultado que tiene muchas probabilidades de darse:

Por ejemplo: en una bolsa con 100 bolitas numeradas del 1 al 100, el evento.

“sacar una bola con un nimero entre 1 y 98" tiene muchas probabilidades de

<. Evento poco probable:
s aquel resultado que tiene muy pocas probabilidades de darse:

Por ejemplo: en una bolsa con 100 bolitas, 99 blanca y 1 negra, e suceso
“sacar la bolsa negra” tiene pocas probabilidades de ocurri.

Calculo de Probabilidades
Para calcular probabilidades se utlza la siguiente férmula

Probal

ad

asos favorables / Casos posibles

El resultado se puede expresar como una fraccién, o se puede multplicar por 100
para expresario en porcentaje.
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