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Las graficas son ampliamente utilizadas en todas las
ramas de la ciencia, asi como también en el area
social, el area econdmica y muchas otras mas.

Una grafica tiene la ventaja de poder brindar una
gran cantidad de informacion sobre un fenémeno, en
poco espacio y de forma global, tal que se pueden
comparar diversas caracteristicas y obtener
conclusiones pertinentes, que de otra forma seria
dificil visualizar.



Graficas d-t: Sistema plano cartesiano, en donde el
tiempo estara en el eje “x” y el desplazamiento en el
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eje “y”. Se analizara para un movimiento MRU.

Graficas v-t: Sistema plano cartesiano, tal que el
tiempo se sitta en el eje “x” y la velocidad en el eje
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y”. Se analizara para movimientos MRU y MRUA.

Graficas a-t: Sistema plano cartesiano, en donde el
tlempo también se ubica en el eje “x” y la aceleracion
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en el eje “y”. Se analizara para movimientos MRUA.



Conceptos importantes

Velocidad positiva: es aquella que lleva un movil,
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que viaje hacia el eje “x” o “y” positivo.

Velocidad negativa,: es aquella que lleva un movil,
cuando viaja hacia el eje “x” 0 “y” negativo
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Se define pendiente como el grado de inclinacién
de una recta o curva, en una grafica especifica.

Si la linea esta inclinada hacia la derecha, el moévil
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viaja hacia la derecha en el eje “x”, o0 sea que su
velocidad es positiva. Pero si la linea esta inclinada
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hacia la izquierda, el moévil viaja hacia el eje “x

negativo.
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Grafica d-t con velocidad positiva

En la una grafica d-t, la pendiente
corresponde a la velocidad del m(’)vil
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La linea recta en la grafica, senala, que la
motocicleta cubre distancias iguales en tiempos
iguales, por lo que corresponde a un movimiento tipo
MRU.

La velocidad es positiva, porque la pendiente es
positiva, o sea que la motocicleta va hacia la derecha

Graficamente, esto se observa, porque la linea se
inclina hacia la derecha.



Grafica d-t con velocidad negativa
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Interpretacion

S1 el movil se devuelve la linea quedaria
inclinada hacia la izquierda.

Esto significa que tiene pendiente negativa.




Grafica d-t en un MRUA
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El movil cubre distancias diferentes a tiempos
iguales.

Esto hace que la linea formada sea curva y no recta.

La curva sigue estando inclinada hacia la derecha,
por lo que la motocicleta sigue moviéndose hacia la
derecha.



Comparacion graficas d-t MRU y MRUA
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Si la velocidad es constante, la pendiente, también lo es,
por lo tanto la grafica muestra una linea

Si la velocidad es variable, la pendiente también varia, por
lo tanto la grafica muestra una linea

Si la velocidad es positiva, la pendiente también lo es, por lo
tanto la linea

Si la velocidad es negativa, la pendiente también lo es, por
lo tanto la linea




¢Por qué ambas graficas tienen velocidades positivas?
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Porque sus lineas estan inclinadas hacia la derecha.

¢Por qué la de la derecha indica que el movil lleva una
mayor velocidad que la de la izquierda?

Porque tiene mayor pendiente




¢Por qué ambas graficas indican velocidades negativas ?
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Porque las lineas estan inclinadas hacia la izquierda.

¢Por qué la de la derecha representa una mayor velocidad
que la de la izquierda?

Porque tiene mayor pendiente.




Grafica 6.7
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Grafica v-t: MRU

¢, Que signo tiene la velocidad en la siguiente grafica?
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 Positiva. La velocidad esta en el eje "y” y la linea se
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encuentra en el eje "y” positivo, sobre el eje del tiempo




Aclaraciones sobre el signo de la velocidad

Velocidad positiva, se interpreta, cuando la linea de
la grafica, se encuentra sobre el eje del tiempo.

Velocidad negativa, se observa cuando la linea esta
por debajo del eje del tiempo.




Grafica v-t: MRUA

tis)=0 1

Mﬂ@ ﬁ

v (m/s) =0 10

S LN
= o

velocidad (mis)
(e I W 1
= =

= o

=
b
(M

4 o
tiempo (s)




Interpretaciones

La pendiente corresponde a la aceleracion,.

Eta sera positiva si la linea esta inclinada hacia la
derecha.

Y sera negativa, si esta inclinada hacia la izquierda.




Aumento de velocidad en grafica v-t

Si un movil viaja aumentando la velocidad, la aceleracion
y la velocidad tienen el mismo signo.

Si ambas son positivas, en la grafica, la linea estaria sobre
el eje del tiempo e inclinada hacia la derecha

Si ambas son negativas, en la grafica, la linea estaria
debajo del eje del tiempo e inclinada hacia la izquierda.

Si el caballo va aumentando su
velocidad y viaja hacia la
izquierda, tanto la velocidad
como su aceleraciéon son
negativas




Disminucion de velocidad en grafica v-t

Si un movil viaja disminuyendo la velocidad, la
aceleracion y la velocidad tendran signos opuestos.

Si el movil viaja hacia la derecha, la linea de la
velocidad esta sobre el eje del tiempo (velocidad
positiva), pero inclinada hacia la izquierda.
(aceleracion negativa)

Si el caballo va frenando y
viaja hacia la izquierda, la
velocidad sera negativa pero su
aceleracion positiva




En los problemas del capitulo 5 la aceleracion se
colocaba negativa, en las formulas, cuando se
disminuia la velocidad, porque se suponia que los
moviles siempre viajaban hacia la derecha.

En este caso el signo de la aceleracion es un asunto
de direccidén, no de aumento o disminucion de la
velocidad.

Recuerde que si quiere saber si hay aumento o
disminucion de velocidad hay que analizar las
direcciones tanto de la velocidad como de la
aceleracion.



Descripcion de un MRUA en etapas

Observe la siguiente grafica, y describa los signos de
la velocidad y la aceleracion en cada etapa.

vim's)|  Grafica 6.10
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Graficas v-t para MRU y MRUA
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Si la aceleracion es constante, la pendiente es también lo es,
por lo tanto se tiene una linea.

Si la aceleracion es cero, la pendiente también lo es, por lo
tanto la linea recta esta en forma.

Si la aceleracion es positiva, la pendiente también lo es, por
lo que la linea esta en forma.

Si la aceleracion es negativa, la pendiente también lo es, por
lo que la linea esta en forma.



Ejemplo 5

¢Por qué la velocidad es constante en la grafica?
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Porque la linea es horizontal.
¢Por qué la velocidad es positiva?
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La linea esta en el eje “y” positivo.(La moto viaja hacia la
derecha)




¢Por qué la velocidad es constante pero negativa?
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La linea esta horizontal, lo que implica velocidad constante.
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Es negativa porque la linea esta en el eje “y” negativo. (La

moto viaja hacia la izquierda)




Ejemplo 7

¢Por qué tanto la velocidad como la aceleracion son
positivas en la siguiente grafica?

({3

Velocidad positiva:la linea esta sobre el eje “y
Aceleracion positiva: Linea inclinada hacia la derecha




Velocidad positiva (linea sobre eje “y”)
Aceleracion negativa (linea inclinada hacia izquierda)

Ambos tienen signos contrarios, por lo que el movil va
bajando su velocidad




Velocidad negativa (linea debajo del eje “y”)
Aceleracion positiva (linea inclinada hacia derecha)

Ambos tienen signos contrarios, por lo que el movil va
bajando su velocidad




Ejemplo 10

Velocidad negativa (linea debajo del eje “y”)
Aceleracion negativa (linea inclinada hacia izquierda)

Ambos tienen igual signo, por lo que el movil va
aumentando su velocidad




Ejemplo 11: Resuelva segun la grafica

Grafica 6.18
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Para calcular la aceleracion se debe obtener la
pendiente.

Para hallar la distancia recorrida en cada etapa, se
debe calcular el area debajo de cada linea, segin la
forma geométrica obtenida.

Para hallar la distancia total se deben sumar todas
las areas.

Para hallar el desplazamiento total se deben restar
las areas de arriba con las de abajo, de tal forma que
el resultado siempre sea positivo.



Grafica a-t




0-5 segundos: Aumenta la velocidad a razén de 2
m/s>

5-7 segundos: Mantiene la velocidad constante o se
encuentra en reposo

7-15 segundos: disminuye la velocidad a razon de -
2 m/s>?

15-17 segundos: Mantiene la velocidad constante o
se encuentra en reposo.

17-22 segundos: Aumenta la velocidad a razon de 3
m/s>



